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Brasilia, 16 de Agosto de 2015,
o dia que viemos ao mundo.




POLITICA

s e haixo para cima: 1. Protétipo do jogo
“Trés Esferas” 2. Jogo “Cargos e Cargas”




GANHO?

Oficina de Criacéo de Jogos Politicos,
2017, Séo Paulo, FlowMakers.




JOGAR?




e
62
<
O
O
=)
<
82
<
Q.



oS
JOGOS

Facas graficas estdo disponibilizadas em pdf
para download no nosso site.

Mas aqui é colocado também um “plano
B” no melhor estilo “faca vocé mesmo”.
Replicaveis, reproduziveis e com o minimo de
material possivel, os jogos sdao ferramentas
educacionais abertas e podem ser adaptados
por qualquer um, citando as devidas fontes.
Convidamos vocés a montar esses e construir
novos. :)




PASSO A PASSO:

7.] Componentes: cartas e tabuleiro.

Materiais: papel, de preferéncia uma folha grande e minimamente
grossa. Como cartolina, couché ou papelao.

MONTE O SEU

O Tabuleiro: Area para o
~ nome do cargo
No papelao, demarque as s

(ex.: Prefeito, Secretéria

areas onde ficarao o nome dos da Cultura, Presidente

da Camara, etc...)

cargos e seus titulares:

Desafia os jogadores a aprenderem quem
ocupa os principais cargos da sua cidade.
Simula o atual governo com as personalidades
politicas e seus cargos representativos:

Corte a demarcacao
somente nas areas onde

os politicos (titulares do cargo)

Prefeito, Vice, presidente da Camara
Municipal, e as principais Secretarias

Municipais. ficarao, e guarde-os. Defina nas
faixar amarelas os cargos.

COMO SE JOGA?

Cologue cada personalidade politica (cartas)

NO seu cargo correspondente no tabuleiro. B As Cartas: Exemplos

Quem completar antes, ganha o jogo. Guarde os pedacos

BT 'VERNO? destacados. Eles serdo as nossas ' .

. cartas. ldentifique cada pedaco

Quando condenamos a politica, muitas com o nome de uma personalidade

vezes olhamos para longe antes de olhar ao politica que corresponda aos cargos - foto do

nosso redor. Este jogo nos ajuda a conhecer que vocé definiu no tabuleiro. (Vale @ @ ) :ZI:ECZO

personagens importantes da politica na nossa imprimir uma pequena foto com o nome) politico

cidade ou regido de uma forma ludica.
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JOGO DAS

Ensina de quem devemos cobrar as melhorias

e mudancas que queremos. Discute as
responsabilidades politicas nas diferentes esferas da
unido, estado e municipio.

COMO SE JOGA?

O objetivo é acertar a bolinha na cesta certa. Cada
cesta representa uma instancia (federal, estadual,
municipal) e cada bolinha uma questio publica
(ensino infantil, metrds, aeroportos, etc...).

POR QUE O JOGO DAS TRES ESFERAS?

Além de ser um dos jogos mais divertidos,
principalmente para criancas, desperta na
cabeca do jogador questoes importantes sobre
responsabilidades politicas.

PASSO A PASSO:

Componentes: bolinhas e cestas/baldes.

Materiais: papel, tesoura, cola, bolinhas, baldes e fita adesiva.

n Cestas: Corte uma folha de papel em trés e nomeie cada

uma com uma instancia (Federal, Estadual, Municipal).

Cole um papel em cada balde representando os trés niveis.

-R-A-|

As Bolinhas:
Para que cada bolinha represente uma questao publica,

corte um papel em doze pedacos, escreva em cada um
deles uma questdo publica e, em seguida, cole um para cada.

@ -

Sugestdes de Questdes Publicas

(Federal: Controle de Fronteiras, Aeroportos, Regular Ensino Superior, Concessdo
de Midia, SUS. Estadual: Policia Militar, Ensino Médio, AME - Ambulatério Médico

de Especialidades. Municipal: Guarda Civil Metropolitana, Calcadas, Ensino Infantil,
Coleta de lixo, AMA - Assisténcia Médica Ambulatorial) Veja mais no gabarito da faca
grafica do jogo Trés Esferas para impressao e montagem.




PASSO A PASSO:

7.3 Componentes: papel, canetas, impressora e internet.

Dados: Antes de fazermos as cartas, pegamos os dados dos

c ! R I ! c ! R I ministros. Site oficial do STF: www.stf.jus.br.
Cartas: Demarque a folha de
papel cartdo com 22 retangulos
de aproximadamente 5x16 cm e corte-os.

Vocé seleciona um ministro secreto. O seu adversario
precisa adivinhar qual, e vocé o dele. Quem adivinhar H Corte todos esses

q . a Dobre o retdngulo no
primeiro ganha. retdngulos e faca

vinco para que a carta

: . i ;
um vinco no meio do lado possaticarem pe

COMO SE JOGA?

Através de perguntas, de resposta sim ou ndo, os

jogadores vao eliminando as opcoes até chegar no

ministro escolhido pelo adversario. O jogo é baseado em perguntas sobre os personagens.
Entao, cortadas as cartas, precisamos preenché-las com

maior de cada um deles.

POR QUE O CARA A CARA? alguns dados sobre os ministros. Lembrando que: sdo 2 times,
O cara a cara traz informacdes sobre os ministros, entdo, 11 ministros diferentes e 2 cartas pra cada um deles. (Uma
suas indicacoes presidenciais, comissoes e votacoes para cada time, sinalize as cartas com cores diferentes para cada time).

polémicas. De maneira divertida, acabamos gravando os
personagens do principal orgao judiciario do pais.

Exemplo de aplicacdo:

NOME NOME
Indicacao presidencial @ Indicacao presidencial

Dica: Para ficar mais legal vocé pode Comisséo: Comiss3o:
acrescentar as fotos dos ministros e ADI 4560: A Favor ADI 4560: A Favor
outras votacdes polémicas Tempo na casa Tempo na casa




1.4
FORCA DA

INSS, IPVA, ANTT, MINC, PRB, PTB, e a confusao
de siglas politicas, o jogador é desafiado a
conhecer o significado dessas siglas de impostos,
orgaos e partidos, antes que o bonequinho seja
enforcado.

COMO SE JOGA?

Um jogador tem o gabarito e pergunta ao outro
qual tema ele deseja: Impostos, Orgaos ou
Partidos. O(s) outro(s) tenta(m) descobrir qual é a
palavra. A cada erro é acrescentada uma parte do
boneco. Ganha quem acertar a palavra antes do
boneco ser enforcado.

POR QUE A FORCA DA POLITICA?

O que vocé paga? Para quem vocé paga? Quem
controla isso? O mundo da politica é cheio de
siglas e atraves deste jogo qualquer um pode
conhecé-las.

PASSO A PASSO:

Componentes: Gabarito. Caneta e folhas de papel ou lousa e giz.

Gabarito: Os dados estdo online nos sites - www.
n portaltributario.com.br (Impostos), www.tse.jus.br
(Partidos) e www.acessoainformacao.gov.br (Orgaos publicos).
Vocé pode agrupar todas as palavras e siglas em uma folha, e seu
gabarito estara pronto.

O jogador 1 fica com o gabarito e faz as perguntas. O
jogador 2 escolhe o tema (entre Impostos, Partidos ou
Org3os) e o jogador 1 sorteia uma sigla dentro do tema escolhido.
Escolhida a sigla, o jogador 1 escreve na folha a quantidade
de caracteres que a sigla contém para o jogador 2 adivinhar.

O jogador 2 (ou os jogadores) tentara acertar a palavra chutando
letras. Cada erro, o jogador 1 acrescentara uma parte do boneco.

CERTO? ERRADO?

Exemplo: sigla FDP,
Forca da Politica

+1 PARTE
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PASSA OU

Jogo de perguntas e respostas que sao voltadas para
as questoes politicas do nosso pais. Adaptavel aos
niveis federais, estaduais € municipais, podendo assim,

ser jogados em todos os 5570* municipios do Brasil.
*segundo o IBGE

COMO SE JOGA?

Um mediador e dois competidores ou equipes de dois
ou mais jogadores. Os jogadores, posicionados com as
maos acima do ombro, aguardam o mediador ler uma
pergunta . Quem apertar a sineta ou botao primeiro
responde. Ganha quem somar mais acertos. (Pode ser
feito com uma palma, na falta desses dois).

POR QUE O QUIZ DA POLITICA?

O quiz da politica é um excelente informativo politico,
desafia os jogadores sobre o orcamento da cidade,

a verba destinada para salude, quantas escolas tem,

e quais sao as regioes mais populosas por exemplo.

O quiz nos ajuda a saber mais sobre a nossa cidade/
regido de um jeito divertido.

PASSO A PASSO:

Componentes: Sineta ou botao, perguntas e gabarito.

Nossa versao disponivel é a do municipio de Sao Paulo. A ideia é
gue vocé faca sua propria versao do Quiz da Politica. Usando os
dados necessarios para o gabarito e elabore suas perguntas.

Dados: Acesse o portal de transparéncia do seu municipio,
estado, ou do governo federal. Conforme o recorte que desejar.

Elabore as perguntas e para cada pergunta adicione opcoes
(A B C D). Dica: brinque com as casas decimais dos nimeros.

* {Pass, — Sugestdes de perguntas:
'QUAL OSASSA} Qual ¢é g orcamento da cidade?
DOPREFEI%/:’RIO Quanto ¢ gasto com cultura na
AR ‘ cidade? Quanto é gasto com
educacao? Quanto é  gasto

com salde na cidade? Quantos

vereadores a cidade possui? etc...

)
B)Rs

Apo6s montar as
E perguntas, reuna todas
as alternativas corretas das
perguntas e monte o gabarito.

Prontas as perguntas e o gabarito, j4 podemos comecar a
jogar. O mediador fara a pergunta para os times e aquele

que apertar a sineta primeiro responde. O time que somar o maior
ndmero de pontos ganha.
27




7.6
DEB

Entre reforma politica, tributaria, agraria, aborto,
independéncia do banco central, legalizacdo de armas
ou drogas e outras polémicas, o jogo simula um debate
entre diversos candidatos que se aliam para conseguir
votos, ou acabam virando melhores inimigos.

COMO SE JOGA?

Um dos jogadores é o mediador, outros dois sao
candidatos e o restante dos participantes representam
o “povo”. O mediador sorteia um tema e delimita um
tempo para os jogadores debaterem. Apds o debate,
os outros participantes dao seus votos e trocam-se as
funcoes de forma que todos possam debater, mediar e
votar. Ganha o jogo quem tiver mais votos ao final de
duas rodadas.

POR QUE O DEBATE?

Todos tém a oportunidade de expor democraticamente
suas ideias, assim como apoiar ou nao o discurso

de outro jogador. O jogo é um exercicio pleno da
democracia.

PASSO A PASSO:

Componentes: Cartas e medidor de tempo.

Defina os temas que
serao usados no jogo.

Escreva um tema por carta.

Para realizar os debates,
E precisaremos de algo para
marcar o tempo: cronémetro,
ampulheta, relégio ou um celular.

Para comecar: O mediador da rodada sorteia um tema e
organiza um debate entre os candidatos da rodada.
(Um minuto para cada candidato se manifestar e meio minuto de réplica

para aquele que falou primeiro). Depois disso o povo vota.

Trocam os candidatos, o
mediador e o povo. Cada jogador
ocupa o lugar do jogador a sua esquerda.

E assume o personagem que cada qual
representava. Quando todos retomam

o local inicial, o jogo acaba é hora da

contagem dos votos, aquele com o maior
ndimero de votos ganha a eleicao!
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TWIS

O jogo brinca com as personalidades
politicas célebres e seus partidos.

COMO SE JOGA?

Emaranham-se. E hora de twister.

Um participante se encarrega de girar a
roleta, que conforme o ponteiro aponta
a cabecinha politica da vez, os jogadores
devem posicionar-se dentro do tapete,
um de cada vez. Colocando mao ou pé,
direito ou esquerdo, no politico certo.
Conforme o faz, o jogador deve dizer
qual partido ele faz parte. Se ele cair ou
errar o partido, é eliminado. O ultimo a
resistir, ganha.

POR QUE O QUIZ DA POLITICA?

O Twister da politica provoca os
participantes a saber mais sobre politicos
gue estao muito presentes na midia.

PASSO A PASSO:

Componentes: Tapete e roleta.

Aqui a ideia é que vocé pegue um jogo de twister velho e hackeie.
Ou pegue uma lona/tecido grosso e adapte.

Tapete: Nos espacos
n onde estdo dispostos ¥ politico
os circulos, cole a foto dos
politicos.

Tamanho: Em geral um twister tem a

um tapete de dimensao 2x2 metros.

Roleta: Nos espacos das
bolinhas da roleta cole
novamente a foto dos politicos,

foto do

em versao mini. E adicione o politico

ponteiro no centro dela.
Tamanho: A sugestao é que ela caiba em

sua maos, sendo algo como 25 x 25 cm.

Gabarito: Apds organizar a roleta, coloque no verso o
gabarito, com cada politico e seu partido correspondente.

Assim o mediador que gira a roleta e faz as perguntas, pode
consultar caso esqueca a resposta de alguma das perguntas.




7.8
EU

O jogo convida os participantes a
assumir o papel do executivo e emitir
decretos que entrariam em vigor.

COMO SE JOGA?

Sao espalhadas folhas pelas paredes/
ruas, e em cada uma delas esta
escrito o comeco da frase “Eu decreto
que...” aos passantes sdo oferecidas
canetas, e eles completam com as
respectivas medidas para sua cidade,
estado ou pais.

POR QUE O EU DECRETO?

A ideia é instigar o imaginario politico
€ propor um exercicio que poucas
vezes fazemos: se fossemos nos,

assumindo o papel de governar, EU DECRETO
0 que nos decretariamos? QUE...
EU DECRETO EU DECRETO

QUE... QUE...

EU DECRETO
QUE...

EU DECRETO
QUE...

EU DECRETO
QUE...

EU DECRETO
QuE'..

PASSO A PASSO:

Materiais: Papel, caneta, tesoura e fita adesiva.

Pegue algumas folhas EU DECRETO
sulfites e corte em 4 QUE...
EU DECRETO

pedacos. Depois escreva “eu QUE...
decreto que..” em cada uma delas.

Cole as folhas em um muro

'EU DECRETO EU m!lo m DECRETO

‘QUE...

B nscnn-o by DECRETO .
= =

visivel, calcada, ou no suporte que
desejar. No nosso caso, usamos
cavaletes e mesas posicionadas em

pontos na rua com alto fluxo de pessoas.

Agora é hora de convidar os moradores/pedestres para
interagir. No final, vocé tera um mural gigante de decretos,

sonhos e proposicoes para a sua cidade.
Isso pode ser uma memoria com fins de documentacdo ou mesmo
de pesquisa para um segundo passo.
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CONTATO

f /fastfooddapolitica
(fastfooddapolitica
www.fastfooddapolitica.com.br

@ contatoldfastfooddapolitica.com.br

Em caso de duvidas sobre como montar ou
aplicar os jogos, entre em contato conosco!
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